2021年辽宁省普通高等学校本科大学生

创新创业竞赛项目实施方案

     一、竞赛规程

（一）竞赛名称

第二届（2021）辽宁省大学生电竞主播大赛

（二）竞赛目的与意义

随着2008年电子竞技被批为第78个正式体育比赛项目，电子竞技逐渐进入了主流竞技体育殿堂。而电子竞技也成为了在国内蓬勃发展起来的新兴产业。《电竞产业分析报告》数据显示，电竞用户规模的快速增长，直接带动了电竞整体市场规模的快速扩大，2020年整体市场规模突破1000亿元，预计2021年我国电竞市场规模将突破1600亿元。未来几年，中国电竞产业将保持高于20%的高复合增长率，发展速度领跑全球。而与此同时，我国现有的电竞从业人数仅5万人，人才缺口高达50万。电竞主播正是电子竞技产业生态链中的重要一环。

为充分调动当下大学生的创业意识，提升我省特色专业人才的培养质量，适应新常态下经济社会发展对于电子竞技运营人才的需求变化，引领广大学生专业技能的提升，特此举办本次辽宁省大学生电竞主播大赛。

（三）参赛对象与要求

参赛对象：辽宁省普通高等学校全日制在校生（可为本专科生、研究生，不含在职生）

   要求：参赛形式为个人或团队，电竞解说、电竞直播设计赛道团队成员最多不可超过3人，创意短视频、主播创意策划案赛道团队成员最多不可超过5人，均须以所在院校为单位，集体报名参赛。
（四）竞赛内容与方式

1.竞赛内容
本次比赛分为四个赛道，分别为电竞解说赛道、主播创意策划赛道、电竞直播设计赛道、主播创意策划案赛道。赛程分为初赛、决赛两个阶段。
2.初赛

（1）电竞解说赛道
为线上比赛，选手需提交一份90秒以内自我介绍视频与一份15分钟电子竞技解说视频（英雄联盟、和平精英、王者荣耀三者任选其一）。电子竞技视频内容自行准备，须为国内认证赛事。视频内容需通过辽宁省大学生创新创业管理共享平台上传。
（2）创意短视频赛道
为线上比赛，选手需提交一份电子竞技创意短视频。创意短视频内容为直播预告或直播切片，须为原创，格式为MP4，时长1分钟以内。短视频内容需通过辽宁省大学生创新创业管理共享平台上传。
（3）电竞直播设计赛道
    为线上比赛，选手需提交一份电竞直播主题设计（每组作品不超过3张图片）。设计内容为直播海报设计、直播间背景版设计或直播间UI界面设计。要求电子版作品，文件格式为jpg，色彩模式RGB，规格A3（297×420mm），分辨率300dpi，图片大小不超过10MB。须为原创，电子版作品需通过辽宁省大学生创新创业管理共享平台上传。
（4）主播创意策划案赛道
为线上比赛，选手需提交一份5000字以内的主播创意策划案。内容包括直播目标、直播角色设定（选取平台简介及原因、主播人设等等）、直播策略（直播情节介绍）、直播台本、直播流程、项目总结（直播效果预估、测定方式）。策划案需通过辽宁省大学生创新创业管理共享平台上传。
3.决赛

（1）电竞解说赛道
为线上比赛，参赛选手抽取题签，确定需讲解的电竞比赛内容（英雄联盟、和平精英、王者荣耀三者任选其一），配合视频进行10分钟电竞比赛讲解。

（2）创意短视频赛道
为线上比赛，选手现场围绕电子竞技创意短视频进行展示及答辩，需携带作品和展示PPT。每组展示时间及答辩为10分钟。
（3）电竞直播设计赛道
为线上比赛，选手现场围绕电竞直播设计作品进行展示及答辩，需携带作品和展示PPT。每组展示时间及答辩为10分钟。
（4）主播创意策划案赛道
为线上比赛，选手现场围绕主播创意策划案进行展示及答辩，需携带展示PPT。每组展示时间及答辩为10分钟。

（五）竞赛时间及报名方式

1.报名上交阶段：2021年9月20日-2021年10月22日

参赛报名请在此阶段在辽宁省大学生创新创业管理共享平台（http://cxcy.upln.cn/）上在线申报及提交初赛材料。
各参赛单位需以学校为单位，在辽宁省大学生创新创业管理共享平台完成作品审核工作。
2. 作品初赛阶段：2021年10月25日-2020年11月5日

主办单位将秉承公平、公正、公开的原则认真负责的筛选提交上来的全部作品，并在初审阶段后通知和公示全部决赛名单。

3.比赛决赛阶段：2020月11月15日-11月19日
进行线下决赛。在决赛后7日内最终公布结果，并为参赛单位颁发奖牌、指导教师和参赛团队颁发获奖证书。
（六）竞赛环境与设施

1. 竞赛场地。竞赛现场设置网络竞赛区、评委区。现场保证良好的采光、照明和通风；提供稳定的水、电和供电应急设备。

2. 竞赛设备。竞赛设备由组委会和承办校负责提供和保障，竞赛区为参赛队提供标准竞赛设备。

二、竞赛组织

（一）组织机构

主办单位：辽宁省教育厅

承办单位：沈阳城市学院

（二）组织形式

1.大赛组委会
主任：辽宁省教育厅领导
副主任：沈阳城市学院副校长 李增福
委员：辽宁省教育厅和沈阳城市学院以及辽沈电子竞技协会相关领导
2.大赛执委会
主任：沈阳城市学院新闻与传播学院院长 李增福
副主任：王姣 乔睿 苗胜雄
委员：辽沈各高校电子竞技协会相关人员
三、竞赛规则

（一）竞赛规则

1、赛形式为个人或团队，电竞解说、电竞直播设计赛道团队成员最多不可超过3人，创意短视频、主播创意策划案赛道团队成员最多不可超过5人；由各参赛院校审核后进行个人申报，由大赛组委会专家组成作品评审组，对参赛作品进行评审，产生各奖项。
2、初赛环节选手需要上交报名表和比赛作品，电竞解说赛道作品时长不超过15分钟，主播创意策划赛道视频作品时长不超过1分钟，格式均需为MP4。电竞直播设计赛道电子版作品，文件格式为jpg，色彩模式RGB,规格A3（297×420mm），分辨率300dpi，图片大小不超过10MB。主播创意策划案赛道作品为PDF格式。
3、电子竞技选题、解说用词必须符合社会主义核心价值观，不得出现辱骂性词汇。

4、参评的相关材料必须为本人原创，不得抄袭他人作品，侵害他人版权。组委会在评审前将先对作品进行检查，如发现抄袭现象，取消其参评资格。

（二）评审方式

初赛和决赛由专家评审以现场打分的形式进行评审。

（三）奖项设置

组委会将对进入决赛的参赛学校、指导教师颁发“最佳组织奖”、“优秀指导教师奖”、同时颁发一、二、三等奖以及优秀奖若干名（按照进入决赛的人数比例大约为：一等奖：二等奖：三等奖: 优秀奖 1 : 2 : 3 : 4）。

（四）申诉与仲裁

各参赛队对不符合大赛和赛项规程规定的竞赛执裁、赛场管理，以及工作人员的不规范行为等，可向赛项仲裁组提出申诉。申诉主体为参赛队领队。参赛队领队可在比赛结束后（选手赛场比赛内容全部完成）1 小时之内向仲裁组提出书面申诉。

书面申诉应对申诉事件的现象、发生时间、涉及人员、申诉依据等进行充分、实事求是的叙述，并由领队亲笔签名。非书面申诉不予受理。

赛项仲裁工作组在接到申诉报告后的 1 小时内组织复议，并及时将复议结果以书面形式告知申诉方。申诉方对复议结果仍有异议，可由领队向赛区仲裁委员会提出申诉。赛区仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。

仲栽结果由申诉人签收，不能代收，如在约定时间和地点申诉人离开，视为自行放弃申诉。

    申诉方可随时提出放弃申诉，不得以任何理由采取过激行为扰乱赛场秩序。

（五）竞赛结果公示

    在学校官网上进行竞赛结果公示，公示期为3天。如果对本次评审结果有任何疑问或异议，可联系赛事组委会。

四、其他

（一）联系人及联系方式

沈阳城市学院新闻与传播学院
联系人：乔睿 张诗尧
联系电话：15042000113
地址：辽宁省沈阳市苏家屯区梧桐街2号沈阳城市学院新闻与传播学院
电子邮箱：523088512@qq.com
参赛选手qq群：908832880
（二）领队与选手须知

1. 各参赛选手要发扬良好道德风尚，听从指挥，服从裁判，不弄虚作假。如发现弄虛作假者，取消参赛资格，名次无效。
    2. 参赛选手应按有关要求如实填报个人信息，否则取消竞赛资格

3. 参赛选手应按照规定时间抵达赛场，凭有效身份证件，按要求入场，不得迟到早退。

4. 参加选手应认真学习领会本次竞赛相关文件，自觉遵守大赛纪律，服从指挥，听从安排，文明参赛。

5. 在竞赛期间，未经组委会批准，参赛选手不得接受其他单位和个人进行的与竟赛内容相关的采访。参赛选手不得将竞赛的相关信息私自公布。

（三）其他未尽事宜

1.知识产权

获奖作品的作者享有视频著作权和个人肖像权，且同意授权组委会在相关宣传和推广活动中使用作品和个人肖像。

2.竞赛安全

赛场组织与管理员应制定安保须知、安全隐患规避方法及突发事件预案，设立紧急疏散路线及通道等，确保比赛期间所有进入竞赛地点的车辆、人员需凭证入内；严禁携带易燃易爆物、管制刀具等危险品及比赛严令禁止的其他物品进入场地；对于紧急发生的拥挤、踩踏、地震、火灾等进行紧急有效的处置。

3.其他

本次活动不收取任何费

